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SUOMEN PÖYTÄJALKAPALLOYHDISTYS RY 


1. Kilpailusääntöjen vahvistaminen

Suomen Pöytäjalkapalloyhdistys ry:n (myöhemmin yhdistys) hallitus on vahvistanut nämä kilpailusäännöt 24.11.2008. Säännöt koskevat kilpailukautta 2008–2009 (myöhemmin kausi), joka ajoittuu välille 1.9.2008 – 31.8.2009. 

2. Yleistä

Pelimuodot

Pöytäjalkapallo pelataan yhdistyksen alaisissa kilpailuissa kaksilla pelisäännöillä:

· Kansainväliset pöytäjalkapallon säännöt (FISTF-säännöt)

· Perinteiset suomalaiset säännöt (suomalaiset säännöt).

Nämä kilpailusäännöt koskevat molempia pelisääntöjä, jollei toisin mainita. Pelisäännöt ovat kilpailusääntöjen liitteenä.

Yhdistyksen kilpailut

Yhdistyksen järjestämiä kilpailuja ovat Suomenmestaruuskilpailut (myöhemmin SM-kilpailut) sekä rankingkilpailut. Yhdistyksen kilpailukalenterin vahvistaa yhdistyksen hallitus. Kilpailuista ilmoitetaan ainakin yhdistyksen www-sivuilla.

Rangaistusmääräykset

Yhdistyksen hallitus ratkaisee kaikki kiistatilanteet ja määrää kilpailutoimintaan liittyvät rangaistukset.

3. Turnausjärjestelmä

Osallistumisoikeus

SM-kilpailuihin saavat osallistua ainoastaan Suomen kansalaiset. Kilpailuihin on osallistumisoikeus ennen viimeistä ilmoittautumispäivää ilmoittautuneella yhdistyksen jäsenellä.

Rankingkilpailuihin saavat osallistua kaikki Suomessa asuvat henkilöt, jotka ovat yhdistyksen jäseniä. Rankingturnaukset voidaan järjestää myös avoimina, jolloin niihin voivat osallistua kaikki halukkaat pelaajat.

Osallistumismaksut

Yhdistyksen järjestämiin kilpailuihin osallistumisesta voidaan periä osallistumismaksua. Maksujen suuruudesta päättää yhdistyksen hallitus.

Ikäluokat

Käytettävät ikäkategoriat ovat samat kuin kansainvälisen liiton (FISTF) ikäkategoriat.

Pelijärjestelmä

Kilpailusäännöissä ilmoitetusta pelijärjestelmästä voidaan poiketa ainoastaan yhdistyksen hallituksen päätöksellä.

Turnauspäivänä eniten rankingpisteitä omaavat pelaajat sijoitetaan kaavioon. SM-kilpailuissa käytetään arvontaryhmiä, rankingkilpailuissa on sijoitettavia pelaajia lohkojen määrän verran. Ensimmäisenä sijoitettava pelaaja sijoitetaan lohkoon A, toisena sijoitettava pelaaja lohkoon B jne. 

Sijoittelun jälkeen arvotaan pelaajat lohkoihin siten, että ensimmäinen pelaaja lohkoon A, 2. arvottu pelaaja lohkoon B jne. Viimeiset pelaajat lohkoihin arvotaan siten, että viimeisiin lohkoihin tulee eniten pelaajia (jos pelaajat eivät mene lohkoihin tasan). Lohkojen ja niissä pelaavien pelaajien määrät (lohkojen määrä x pelaajien määrä).
7: 1 x 7
8: 2 x 4

9: 3 x 3

10: 2 x 3 ja 1 x 4

11: 1 x 3 ja 2 x 4

12: 4 x 3

13: 3 x 3 ja 1 x 4

14: 2 x 3 ja 2 x 4

15: 1 x 3 ja 3 x 4

16: 4 x 4

17: 3 x 3 ja 2 x 4
18: 2 x 3 ja 3 x 4

19: 1 x 3 ja 4 x 4

20: 5 x 4
21: 3 x 3 ja 3 x 4

22: 2 x 3 ja 4 x 4

23: 1 x 3 ja 5 x 4

24: 6 x 4

25: 3 x 3 ja 4 x 4

26: 2 x 3 ja 5 x 4

27: 1 x 3 ja 6 x 4

28: 7 x 4

29: 3 x 3 ja 5 x 4

30: 2 x 3 ja 6 x 4

31: 1 x 3 ja 7 x 4

32: 8 x 4 
Lohkojen pelit pelataan seuraavassa järjestyksessä:

3 pelaajan lohko: 
1v3,
2v3,   
1v2


4 pelaajan lohko: 
1v4, 2v3, 
1v3, 2v4,
1v2, 3v4

Lohkoista pääsee aina jatkoon vähintään kaksi parasta. Paremmuusjärjestys lohkopeleissä määritellään seuraavassa järjestyksessä: 1.Pisteet, 2.Kaikkien otteluiden maaliero, 3.Keskinäisten otteluiden pisteet, 4. Keskinäisten otteluiden maaliero, 5.Shoot-out. Tarvittaessa kaavio täydennetään lohkon parhailla kolmosilla. 
Jatkopelien kaaviot ovat vastaavat kuin kansainvälisellä liitolla (FISTF), lisäksi kaikki sijoitukset pyritään pelaamaan loppuun asti.
4. Rankingpistejärjestelmä

SM-rankinglista

Yhdistys ylläpitää SM-rankinglistaa molemmilla pelisäännöillä. Rankingpisteitä jaetaan sijoitusten perusteella yhdistyksen turnauksissa seuraavasti:

	SIJOITUS
	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	10.
	11.

	SM-kilpailut
	150
	105
	75
	45
	38
	33
	30
	26
	22
	21
	20

	SM-Ranking
	100
	70
	50
	30
	25
	22
	20
	17
	15
	14
	13

	SIJOITUS
	12.
	13.
	14.
	15.
	16.
	17.
	18.
	19.
	20.
	21.
	22.

	SM-kilpailut
	18
	17
	15
	14
	12
	11
	9
	8
	7
	6
	6

	SM-Ranking
	12
	11
	10
	9
	8
	7
	6
	5
	5
	4
	4

	SIJOITUS
	23.
	24.
	25.
	26.
	27.
	28.
	29.
	30.
	31.
	32.
	33.

	SM-kilpailut
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	3

	SM-Ranking
	4
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	1


Jos sijoitusotteluita ei pelata loppuun, jaetaan pisteitä pelaamatta jääneiden sijoitusotteluiden pistemäärien keskiarvon verran pyöristettynä alaspäin seuraavaan kokonaislukuun. Sijoitusottelu voidaan jättää pelaamatta ainoastaan molempien pelaajien suostumuksella.

Esimerkki: Rankingkilpailujen sijoitusottelu 7(8 jätetään pelaamatta. Sijoille 7(8 sijoittuneet pelaajat saavat rankingpisteitä (20 + 17) / 2 = 18,5 ( 18 pistettä.

FISTF:n kilpailukalenteriin kuuluvista kisoista jaetaan FISTF-sääntöjen SM-rankingpisteitä siten, että kunkin pelaajan kohdalla mukaan lasketaan 2 parasta FISTF-kisaa viimeisen kahden vuoden ajalta. Jotta FISTF-pisteet huomioitaisiin, on kansainväliseen turnaukseen osallistuneen pelaajan ilmoitettava osallistumisestaan ja tuloksestaan yhdistyksen hallitukselle. 
Rankingpisteet säilyvät kaksi vuotta. Saadut pisteet puolitetaan vuoden jälkeen. 

Pelaaja, joka ei ole osallistunut yhdistyksen tai FISTF:n turnauksiin kahden vuoden aikana poistetaan rankinglistoilta.
Joukkuekilpailut

Jokaisessa ottelussa joukkue muodostuu neljästä pelaajasta ja yhdestä varapelaajasta. Seura voi ilmoittaa turnauksiin haluamansa määrän joukkueita. Seuran pelaajat eivät voi siirtyä joukkueiden välillä kesken turnauksen. Seura voi peluuttaa enintään kahta ulkomaalaista pelaajaa. Pelaajien edustusoikeus määräytyy FISTF sääntöjen mukaan.
Jokainen joukkueen neljästä pelaajasta pelaa yhtä vastustajajoukkueen pelaajaa vastaan. Joukkue saa yhden pisteen yksittäisten pelien voitosta. Tasapeleistä ja tappioista ei saa pisteitä. Jos pelaaja hylätään, häviää hän pelin 3-0, ellei peli ole keskeytyshetkellä enempää kuin 3-0. Joukkue, jolta on hylätty pelaaja, ei voi voittaa ottelua maalierolla. Jos joukkue hylätään, häviää se ottelun 4-0 maalierolla 12-0. 

Joukkueiden järjestys määräytyy seuraavassa järjestyksessä:

1. Pisteet

2. Voitettujen ja hävittyjen yksittäisten pelien määrien erotus

3. Voitettujen yksittäisten pelien määrä

4. Maaliero

5. Tehdyt maalit

6. Ottelujärjestys

Ennen otteluita joukkueet nimeävät enintään viisi pelaajaa. Erotuomari suorittaa arvonnan, jolla valitaan nimeämisten aloittaja. Hävinnyt joukkue (A) aloittaa nimeämiset valitsemalla yhden pelaajistaan peliin 1. Tämän jälkeen nimeämiset jatkuvat seuraavasti:

· Joukkue B valitsee pelaajan peliin 1

· Joukkue B valitsee pelaajan peliin 2

· Joukkue A valitsee pelaajan peliin 2.

· Joukkue A valitsee pelaajan peliin 3.

· Joukkue B valitsee pelaajan peliin 3

· Joukkue B valitsee pelaajan peliin 4

· Joukkue A valitsee pelaajan peliin 4.

Joukkueessa on oltava vähintään kolme pelaajaa. Joukkue, jolla on vain kolme pelaajaa aloittaa nimeämiset ja joutuu luovuttamaan neljännen pelin. Joukkue, jolla on vain kolme pelaajaa, ei voi voittaa ottelua maalierolla.

Puoliajalla joukkue voi vaihtaa yhden pelaajan. Jos molemmat joukkueet haluavat vaihtaa pelaajaa, ilmoittaa arvonnan voittanut joukkue ensin vaihdettavat pelaajat.

Tasatilanteissa pelataan 10 minuutin jatkoaika ja tarvittaessa rangaistuslaukauskilpailu. Rangaistuslaukauksiin molemmat joukkueet valitsevat yhden pelaajan.

5. Edustusvalinnat

Edustuspaikat MM-turnaukseen jaetaan seuraavan menettelyn mukaisesti FISTF-sääntöjen osalta: 

I-VAIHE: 

Vuoden 2008 Suomen mestari ja 11.5.2009 päivätyn SM-rankingin 1. pelaaja pelaavat kaksiosaisen karsinnan toukokuun 2009 aikana. Karsinnan voittaja saa edustuspaikan. Jos Suomen mestari on valintahetkellä SM-rankingin 1., saa hän automaattisesti edustuspaikan. 

II-VAIHE: 
Lopuista edustuspaikoista pelataan kesäkuussa 2009 karsintaturnaus, johon voivat osallistua ainoastaan edustuspaikasta kiinnostuneet pelaajat, joiden rankingsijoitus on 8 tai korkeampi. Halukkuus jatkokarsintaan tulee ilmoittaa hallitukselle viimeistään 31.5.2009. Jatkokarsintaan hyväksytään enintään neljä pelaajaa seuraavassa järjestyksessä: 
- I-vaiheen häviäjä (jos pelattu) 
- SM-rankingin 2. 
- SM-kilpailuiden 2.
- SM-rankingin 3. 
- SM-rankingin 4. 
- ... 

Subu ry:n hallituksella on oikeus nimetä karsintaan nk. villillä kortilla yksi edustaja, jolla on merkittäviä saavutuksia karsintaa edeltävän vuoden aikana ulkomaisissa sarjoissa tai turnauksissa ilman että pelaajalla on rankingsijoitusta 8 tai korkeampi. Jos hallitus myöntää villin kortin, hyväksytään karsintaan ainoastaan enintään kolme muuta pelaajaa aiemmin mainitun järjestyksen perusteella. 

Jatkokarsinnan voittaja saa edustuspaikan. Jatkokarsinnan seuraaville sijoille sijoittuneet pelaajat ilmoitetaan edustustehtäviin varaedustajiksi. 

Jos karsintojen I- ja II-vaiheen jälkeen on edustuspaikkoja täyttämättä, valitaan edustuspelaajat SM-rankingin perusteella.
